[bookmark: _GoBack]新兵毕业任务——刺杀(守护)阿米尔2.0
再版前言：刺杀阿米尔2.0简化了阅读性及针对1.0中的部分实际问题进行了调整。新老兵两方同时展开PVE对抗，优先完成的一方会在后续PVP对抗中获得优势。。。

一、背景：北约与苏联因乌克兰问题对峙在波-俄边境线上，双方形势剑拔弩张。俄罗斯政府于上周处决了部分乌克兰俘虏，现在是时候给他们施以报复了。。。ODST作为北约德军部队，现拟定于2019年11月2日北京时间14点15分（当地时间早6点），在当地反政府武装的协同进攻下，袭击位于黑海的某岛上俄陆军的某个小型陆上基地，并刺杀陆军少将阿米尔。新兵扮演ODST突击队员，老兵扮演精锐毛子。

2、 导演任务概述：
早6点，当地叛军（AI）在岛屿另一侧A点发起佯攻，届时岛屿主要兵力将调动至攻击发起点A点，由于叛军数量较多且具有极大量由北约资助的装甲力量，岛上毛子守军呼叫岛外陆航空军支援，此时老兵将扮演毛子陆航固定翼支援进场清扫A点叛军，同时搜索岛上其他可能存在的敌军。
同时ODST突击部队将协同佯攻在B点进场（进场方式为突击艇登录，本条不告知老兵），且通过隐匿行动刺杀C点精锐毛子首领阿米尔。ODST可选任务——袭击D点直升机机场，阻止陆航更多武装直升机起飞。
在ODST刺杀行动开展后或暴露（暴露的判定为受到AI或陆航攻击）或叛军被歼灭后，岛屿守军将会回防，届时老兵将将全员机降进场正面对抗ODST。
此情报已被毛子截获。

3、 任务说明、判定及要求：
以下写给ODST：
1、 双方并未宣战，报复行动中不会提供空中及弹道导弹支援，ODST仅有军事卫星每15分钟对战场进行粗略扫描，并不会提供过于具体的信息。
2、 ODST从海上通过快艇登陆，有三处可选登录点及撤离点，任务开始前确定。（本条不告知老兵）
3、 敌军在陆军指挥部的敌人兵力为：步兵20人+2巡逻车+3迫击炮+1巡逻用直升机（无武装），其余兵力分布在岛内各处，对方预计支援兵力上限为100人；直升机机场停放武装小鸟两台，守军10人；陆航支援为一架SU35满挂4枚500KG大地瓜。敌军援军会在ODST被发现后赶往支援。
4、 敌军直升机可能会持续对我方部队报点侦查，在起飞前或起飞后击毁他！
5、 如果撤离点丢失，我们会通过电台发送车臣组织的某个地址，想办法赶到。
6、 车臣武装的兵力为步兵30人+坦克及装甲车7台+爆炸物若干。指挥部附近有两台巡逻车延道路巡逻，需在刺杀前避开。
7、 团灭即视为任务失败，死亡后5分钟后可复活传送
8、 阿米尔形象任务前15分钟截图告知。
9、 预计车臣攻击15分钟后毛子陆航支援进场，为2架攻击机，通过油耗判断对方停留时间为45分钟左右。同时陆航侦查直升机开始目视搜索整片区域。
10、 装备限制为全员两倍镜，班长四倍，狙击手16倍；预计共9人，榴弹、工兵、狙击手、班长、医疗兵、步枪兵X2、反坦克X2

以下写给陆航/毛子：
1、 武器限制为SU35最多只能进行两个波次（一次返航补给）投弹，且SU35收到的指令为迅速歼灭叛军装甲力量。
2、 侦查小鸟不固定路线仅限定区域，发现ODST并确认后需通过电台告知陆航/毛子总指，即判定ODST暴露。
3、 毛子一方为PEVPE（陆航+毛子VS ODST+叛军），毛子总指可将攻击坐标及派遣人数报给宙斯，宙斯将调遣最近部队前往。
4、 AI毛子接敌后会自动（宙斯手操）打照明弹指示敌军方位，且前线AI会跟随玩家行动（宙斯手操）
5、 若是AI发现ODST，则提供一台AI驾驶的武装运兵车供老兵投送部队
6、 毛子有每5分钟一次的战场卫星扫描，可扫描岛屿中心大面积区域，可准确观察到明显的敌军载具及烟雾弹、红外频闪信号、爆炸等并反馈给总指。
7、 毛子的基础防御兵力（直升机场10人及阿米尔点20人，共分9组），可由毛子总指告知宙斯进行定点布置。且地图上存在三个定点哨站。

3、 任务判定：
击杀少将阿米尔，成功撤离或到达车臣基地，未团灭。即视为任务完成。
	是否击杀阿米尔
	是否撤离
	其他
	评级
	分值

	是
	是
	死亡较少
	优
	90-100

	是
	是
	
死亡较多
	良
	80-90

	否
	是
	
	中
	70-80

	是
	否
	
	合格
	60-70

	否
	否
	
	不合格
	60-



4、 特别规则
1、 为协助宙斯平衡战场环境，可能由平民提供情报，（真正的）平民不会说谎，击杀平民扣5分；
2、 双方手台频道除周四沟通外仅可选取20-50之间整数；
3、 毛子用照明弹指示敌军位置，意义如下：
	红色一颗
	敌军在照明弹下方，位置准确

	白色一颗
	敌军位置在照明弹指示方向

	黄色一颗
	敌军前进方向更新至照明弹指示方向



