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[bookmark: _GoBack]              兵种争霸赛
1、 任务基本信息
	任务名称
	兵种争霸赛

	换装方式
	固定配装 限制武器库 完全武器库

	任务时间
	8月10日（星期六）
晚8：00
	TS地址
	45.125.45.90

	FOCN服务器地址
	45.125.45.90
	FOCN服务器密码
	

	FOCN服务器端口
	2302
	任务宙斯
	MIKU



二、任务背景（因剧情隐藏可不勾选）
	敌军国别
	毛子
	我军国别
	PLA

	敌军规模
	班级 排级 连级 营级
	我军规模
	班级 排级 √连级 营级+

	敌军类型
（可多选）
	纯步兵 机械化 摩托化 
含空军其他      
	我军类型（可多选）
	纯步兵 机械化 摩托化
含空军（直升机） 其他

	重生票
	√是  否
	重生方式
	无 √基地 推进 移动

	任务年代
	未来 现代 二战 架空	
	医疗系统
	原版 基础 高级 KAT 

	任务描述：
   本次比赛将会采取积分制，2小时结束后积分高之获胜。
1. 每杀死5名敌人获得一点积分。
2. 每占领一个营地获得5积分，占领营地标准为营地方圆50米内没有敌军，确认周围没有敌人全局频道打111，如果周围有敌人宙斯会打222，并且占领人员要1分钟后才能打111，如果周围没有敌人，在地图上把自己名字标记在该营地，该营地占领成功。
3. 每死亡一次扣除3点积分
4. 如果出现两名玩家共同攻打营地情况，视先打111者占领，击杀蓝方玩家扣除5点积分。
5. 击毁载具获得2点积分。
6. 一切击杀比以及死亡数根据战绩表进行计算
7. 任务开始后会有3分钟换装时间，每人会给一辆载具



2、 行动概述&任务目标
2.1任务区域截图
任务目标：1.获得更高积分
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三、胜败条件
	胜利条件
	1. 积分高者获胜

	失败条件
	1、 无




四、敌我载具情况（已知情报）
	敌军
	步兵单位
	不明

	
	装甲单位
	不明

	
	飞行单位
	不明

	我军
	步兵单位
	PLA制式装备

	
	装甲单位
	不明

	
	飞行单位
	不明



5、 其他

            宙斯承诺

致所有参战玩家：
本人已完成对任务的编辑与调试，并确保不会发生测试中出现的任何已知恶行BUG，确保在任务编辑过程中已结合自身经验考虑：任务时长及任务难度，并承诺不会通过任务剧情抹黑、映射政治相关问题。同时已考虑玩家游戏性，包括但不限于：可能的后勤组织方式、可能的长距离运输方式、对绝大多数敌军的反制手段等。

任务宙斯：
2023年11月10  日
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